TIPOS DE PEANAS
· Peana 1 – pequeña – 25 mm de diámetro
· Peana 2 – mediana – 40 mm de diámetro
· Peana 3 – grande – 60 mm de diámetro
· Peana 1 transparente – pequeña – 30 mm de diámetro
· Peana 2 transparente – grande – 60 mm de diámetro
· Peana caballería – cuadrada (fantasy) y redonda (w40k)– 25 mm x 40 mm
· Peana baterías – grande y base fina – 60 mm de diámetro

**Las peanas que deben poseer las unidades de cada ejercito abajo referenciadas, son las peanas mínimas que deben montar, pudiendo montar peanas de mayor tamaño; excepto en las cápsulas de desembarco, que deberán seguir escrupulosamente las medidas presentadas en la nueva miniatura de GW, con una varianza de 10 mm en diámetro y altura.
Pensamos que un consenso general en nuestro torneo evitará cualquier problema el día del evento, tanto a organizadores como a jugadores

Asimismo se recalca que aunque no vamos a limitar la imaginación y la personalización de los ejércitos, si vamos a tener en cuenta las trasformaciones que puedan sacar una ventaja clara de juego el día del torneo, en caso de duda o problema con alguna trasformación exagerada, se tomará las medidas oficiales de la miniatura en caso de duda para determinar la línea de visión o cualquier otro factor de reglas.
En casos puntuales de imposibilidad de poder trasformar unas peanas ya hechas (porque estén muy ancladas y haya que destrozar la miniatura) será igualmente valido para el día del torneo, poner unas bases de cartón rígido del mismo color de las peanas del tamaño adecuado pegadas con bluetac o similar debajo de las peanas propias para “simular” su tamaño real.

El día del torneo se exigirá que toda miniatura cumpla a rajatabla la tabla de medidas mínimas
LISTADO DE EJERCITOS
1. CAZADORES DE BRUJAS
· Celestina, canonesas, cazadores de brujas, sequitos, arcoflagelantes, hermanas de batalla, hermanas serafines, tropas inquisitoriales
---------- Peana 1

· Castigo del penitente, trono del juicio 

---------- Peana 3

· Immolators, exorcistas, rhinos

---------- Sin peana

2. CAZADORES DE DEMONIOS

· Inquisidor Diaz de Torquemada, inquisidores, sequitos, caballeros grises, vindicare, culexus, eversor, callidus, asesinos del culto a la muerte, tropas inquisitoriales
---------- Peana 1

· Hermano capitan Stern, exterminadores caballeros grises

---------- Peana 2

· Dreadnoughts de los Caballeros Grises

---------- Peana 3

· Land raiders, rhinos 

---------- Sin peana

3. GUARDIA IMPERIAL

· Todos los guardias imperiales (incluidos personajes), ratlings 

  ---------- Peana 1 

· Ogretes 

  ---------- Peana 2

· Rough riders

  ---------- Peana 2 o peana caballería

· Sentinels, dotaciones de armas pesadas

  ---------- Peana 3 o peana baterías

· Chimeras, basilisks, hellhound,leman russ y Demolishers 

  ---------- Sin peana
4. MARINES ESPACIALES DEL CAOS 
· Lucius el Sempiterno, Fabius Bilis, Kharn el Traidor, Huron Blacheart, señores del caos, señores del caos con retrorreactores, hechiceros del caos, hechiceros del caos con retrorreactores, marines espaciales del caos poseídos, marines espaciales del caos, berserkers de khorne, rapaxes, mil hijos, aniquiladores, guardia de la muerte, demonios menores, hijos del emperador

  ---------- Peana 1
· Abbadon el saqueador, Ahriman, Thypus, señores del caos con armadura de exterminador, hechiceros del caos con armadura de exterminador, exterminadores del caos, arrasadores, engendros

  ---------- Peana 2
· Príncipes demonio, gran demonio, dreadnoughts

  ---------- Peana 3
· Marines espaciales del caos en motocicleta, hechiceros del caos en motocicleta, señores del caos en motocicleta

  ---------- Peana 2 o peana de caballería

· Predators, land raiders, rhinos, vindicators
  ---------- Sin peana

· Profanadores 

  ---------- Sin peana, se tomará Toda la miniatura como referencia al disparo/asalto
5. ELDARS
· Eldrad, Yriel, autarcas, señores fénix, videntes, brujos, guardianes de las almas, guardianes, guardianes de asalto, exploradores, vagabundos, arlequines, escorpiones asesinos, espectros aullantes, guardianes espectrales, segadores siniestros, dragones llameantes, vengadores implacables, arañas de disformidad, halcones cazadores 

  ---------- Peana 1

· Plataformas gravitatorias 

  ---------- Peana 2

· Bípodes de combate, señores espectrales, Avatar, baterias de apoyo
  ---------- Peana 3

· Autarcas, videntes, brujos y guardianes de las almas en motocicleta a reacción, guardiánes en motocicleta a reacción, lanzas brillantes, falcones, cañón de prisma, serpiente, vyper 

  ---------- Peana transparente 2

6. MARINES ESPACIALES 

· Personajes marines espaciales, personajes marines espaciales con retrorreactores, escuadras de mando marines espaciales, escuadras de mando marines espaciales con retrorreactores, escuadras de veteranos marines espaciales, escuadras de veteranos marines espaciales con retrorreactores, escuadras tácticas marines espaciales, escuadras de asalto marines espaciales, exploradores, devastadores, tecnomarines, servidores

---------- Peana 1

· Personajes marines espaciales en armadura de exterminador, escuadras de exterminadores marines espaciales
   ---------- Peana 2
· Dreadnoughts

  ---------- Peana 3

· Personajes marines espaciales en motocicleta, marines espaciales en motocicleta, exploradores en motocicleta

  ----------  Peana 2 o peana de caballería
· Marines espaciales en motocicleta de ataque
  ---------- Sin peana, peana 3 o peana baterías
· Land Speeders, señor del ala de cuervo en moto a reacción 

  ---------- Peana transparente 2

· Predators, rhinos, whirlwinds, land raiders, razorbacks, vindicators 

  ---------- Sin peana

· Cápsula de desembarco

  ---------- Sin peana

7. ELDARS OSCUROS

· Arcontes, dracontes, arcóntides, dracóntides, hemónculos, grotescos, mandrágoras, brujas, guerreros, incursores, íncubos, azotes

  ---------- Peana 1

· Arcontes, dracontes, arcóntides, dracóntides y hemónculos en motocicleta a reacción, motoristas guadaña, incursores, devastadores, talos, arcontes, dracontes, arcóntides, dracóntides y hemónculos en aeropatín infernal, infernales 

  ---------- Peana transparente 2

· Bestias de disformidad 

  ---------- Peana 2 o peana de caballería

8. TAU 
· Etéreos, guerreros de la casta del fuego, exploradores, kroots, sombras, mastines de guerra kroot, comandante tau O’shaserra, Aun’shi

  ---------- Peana 1
· Comandante O’shovah, crisis, Apocalipsis, Aun’va, Krootox
  ---------- Peana 2

· Drones 

  ---------- Peana transparente 1

· Mantarraya, cabezamartillo, mont-kha, piraña

  ---------- Peana transparente 2
9. NECRONES

· Líderes necrones, inmortales, guerreros, parias, desolladores

  ---------- Peana 1

· Espectros, escarabajos 
  ---------- Peana 2
· C’tan 

  ---------- Peana 3
· Líderes necrones en destructor, destructores, destructores pesados 

  ---------- Peana transparente 2

· Monolitos
  ---------- Peana trasparente 2
10. TIRÁNIDOS

· Termagantes, genestealers, hormagantes., minas espora
  ---------- Peana 1

· Guardia tiránida, guerreros tiránidos, líctores, devoradores, mantifexes, zoántropos, biovoros, lider de progenie
  ---------- Peana 2

· Tiranos de enjambre, carnifexes 

  ---------- Peana 3

· gárgolas
  ---------- Peana 1 trasparente
11. ORKOS

· Jefe Badrukk, jefe Snikrot, jefe Zagstruk, matazanoz loko Grostnik, noblez, zoldadoz de azalto, achicharradorez, petatanquez, zakeadorez, kanikoz, garrapatoz bomba, komandoz, chicoz, gretchins, matazanoz, manitaz, ezclaviztaz/kaporalez, tipejoz vazilonez

  ---------- Peana 1

· Gran mekaniko orko, mekaniko orko, kaudillo orko Ghazghkull Thraka, mekaniko con cañon de ataque shock, eztrambótico, kaudilloz, noblez en megaarmadura, viejo Zogwort

  ---------- Peana 2

· Dreadnoughtz, latas azezinaz
  ---------- Peana 3

· Kópteroz 

  ---------- Peana transparante 2

· Wazdakka, motoz, personajez en motoz

  ---------- Peana 2 o peana de caballería
· Kamionez, vehículoz zakeadoz, karroz de guerra, buggies, bateriaz de kañonez

  ---------- Sin peana
12. DEMONIOS

· Grandes demonios, Ku’gath, tejedestinos, skarbrand , aplastadores de khorne, príncipe demonio del caos, epìdemius. Bestias de nurgle, heraldos en juggernauts, heraldos en carros
      ---------- Peana 3
· Diablos de slaanesh, nurgletes, palanquín de nurgle

---------- Peana 2
· La mascara, despojacraneos, heraldos a pie, incineradores de tzeentch, desangradotes de khorne, diablillas slaanesh, portadores de plaga, horrores de tzeencht, el cambiante, furias del caos, escribas azules
---------- Peana 1
· Heraldos en corcel, mastines de khorne, karanak, rastreaalmas de slaanesh

--------- Peana 2 o peana de caballería
· aulladores de tzeencht

  ----------- Peana transparente 1

· Heraldos en disco de tzeencht
---------- Peana transparente 2
· Aplastador de almas

---------- Sin peana
